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"Bilgiden Géndllere, Artuklu'da iz Birakanlar” Ogretmen Odiilleri, Artuklu
ilge Milli Egitim Midurliigi tarafindan, 2023-2024 Egitim Ogretim yilinda
gerceklestirilen farkli ve yaratici projeleri odullendirmek amaciyla
duzenlenmistir. Bu program, sadece akademik basarilari degil, ayni
zamanda sosyal, duygusal ve yapisal gelisime katki saglayan, toplumsal
fayda sunan ve yenilik¢i uygulamalari hayata geciren projeleri desteklemeyi
hedefler. Program, egitimde iz birakan sureclerin projelerini gorunur hale
getirerek, bu 6rnek uygulamalarin yayginlasmasina ve egitimde kalite
standartlarinin yukseltilmesine katki saglamayi amaclamaktadir.

Projenin Amaci

Bu programin amaci, egitimde yaratici ve deger odakli yaklagimlari tesvik
ederek, 6grencilerin hem akademik hem de kisisel gelisimlerine katki
saglayan calismalarin desteklenmesini saglamaktir. Program, egitime deger
katan, sosyal sorumluluk bilincini artiran ve kulturel farkindaligi gelistiren
projeleri odullendirerek, okullarimizda surdurulebilir ve etkili cozumler
sunmay! hedeflemektedir. Ayrica; deger egitimi, sosyal sorumluluk, kaltdr-
sanat ve akademik gelisim gibi alanlarda basarili uygulamalarin
yayginlagsmasini tesvik etmektedir.



Kategoriler
Okul Oncesi ve ilkokul Kategorileri
1. Sosyal-Duygusal Gelisim ve Sinif Yonetimi

. Aciklama: Sosyal ve duygusal zeka yeteneklerini gelistiren projelerile
sinifici uyum ve disiplin projeleri. Bu kategori, 6grencilerin duygusal
zekalarini artirarak, onlara saglikli sosyal beceriler kazandirmayi ve sinif ici
dinamikleri iyilestirmeyi hedefler.

2. Degerler Egitimi ve Ahlak Gelisimi

J Aciklama: Etik degerlerin kazandirilmasi ve toplumsal sorumluluk
bilincini artiran projeler. Bu kategori, 6grencilere etik ve ahlaki degerlerin
yani sira, toplumsal bilin¢g kazandirmayi amaclar.

3. Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik

J Aciklama: Ogrencilerin duygusal ve sosyal gelisimlerini destekleyen
projeler. Bu projeler, 6grencilerin psikolojik ve rehberlik ihtiyaglarina cevap
vererek, duygusal gelisimlerini destekler.

4. Kultur, Sanat ve Edebiyat Etkinlikleri

J Aciklama: Kulturel ve sanatsal faaliyetleri tesvik eden projeler. Bu
kategori, 6grencilere kulturel bilin¢ ve sanatsal yaraticilik kazandirmayi
hedefler.

5. Yenilikei Egitim Uygulamalari

. Aciklama: Teknoloji ve dijital araglari kullanarak egitimde inovatif
¢cO6zumler sunan projeler. Bu projeler, modern egitim teknolojilerini
kullanarak egitimde yenilikci yaklagsimlar sunar.

6. Okul ve Egitim Ortami iyilestirme

. Aciklama: Ogrenme ortamlarini gelistiren projeler. Bu kategori, okul ve
sinif ortamlarini iyilestirerek, 6grencilere daha iyi 6grenme alanlari sunmayi
hedefler.



Ortaokul Kategorileri
1. Sosyal-Duygusal Gelisim ve Sinif Yonetimi

. Aciklama: Sosyal becerileri ve sinif ici uyumu gelistiren projeler. Bu
kategori, 6grencilerin sosyal becerilerini ve sinif icindeki uyumlarini
artirarak, daha verimli bir 6grenme ortami yaratmayi amaclar.

2. Degerler Egitimi ve Ahlak Geligimi

. Aciklama: Ogrencilere toplumsal sorumluluk bilinci ve etik degerleri
kazandiran projeler. Bu projeler, 6grencilere etik degerler kazandirarak,
topluma faydali bireyler yetistirmeyi hedefler.

3. Akademik Gelisim ve Rehberlik

. Aciklama: Ortaokul 6grencilerinin akademik basarilarini ve kariyer
planlamalarini destekleyen projeler. Bu kategori, 6grencilerin akademik
gelisimlerini ve gelecek kariyer planlarini destekler.

4. Kiltar, Sanat ve Edebiyat Etkinlikleri

. Aciklama: Ortaokul 6grencilerine yonelik sanatsal ve kilturel
etkinlikler. Bu projeler, 68rencilerin sanatsal yaraticiliklarini ve kulturel
farkindaliklarini gelistirmeyi amacglar.

5. Yenilik¢i Egitim Uygulamalari

o Aciklama: Teknoloji ve STEM odakli projeler. Bu kategori, egitimde
teknoloji ve STEM (Fen, Teknoloji, Muhendislik ve Matematik)
uygulamalarini tesvik eder.

6. Sosyal Sorumluluk ve Toplum Yarari

. Aciklama: Toplumun gesitli bilesenlerine yonelik projeler. Bu projeler,
O0grencilerin sosyal sorumluluk bilincini artirarak, toplum yararina
calismalara katilmalarini saglar.

7. Ulusal ve Uluslararasi Projeler

J Aciklama: Ortaokulun ulusal ve uluslararasi etkinliklerde yer
almalarini saglayan projeler. Bu kategori, 6grencilerin kiiresel farkindalik
kazanmalarini ve uluslararasi isbirliklerine katilmalarini tesvik eder.



Lise Kategorileri
1. Sosyal-Duygusal Gelisim ve Sinif Yonetimi

. Aciklama: Liselerde sosyal-duygusal becerileri gelistiren projeler. Bu
projeler, 6grencilerin sosyal-duygusal gelisimlerini destekleyerek, sinif igi
uyumu artirmayi hedefler.

2. Degerler Egitimi ve Ahlak Geligimi

o Aciklama: Liselerde etik degerlerin kazandirilmasi ve toplumsal
sorumluluk bilincini artiran projeler. Bu kategori, 6grencilere etik ve ahlaki
degerler kazandirmayl amaclar.

3. Akademik Gelisim ve Rehberlik

. Aciklama: Liselerdeki akademik basarilari ve kariyer planlamalarini
destekleyen projeler. Bu projeler, 68rencilerin akademik basarilarini
artirarak, kariyer hedeflerine ulasmalarina yardimci olur.

4. Kiltar, Sanat ve Edebiyat Etkinlikleri

. Aciklama: Liselerde sanatsal ve kulturel becerileri gelistiren projeler.
Bu kategori, 68rencilerin sanatsal yaraticiliklarini ve kalturel farkindaliklarini
tesvik eder.

5. Yenilik¢i Egitim Uygulamalari

J Aciklama: Teknoloji, STEM ve dijital araglar kullanarak egitimde
¢cOzumler Ureten projeler. Bu projeler, egitimde yenilikci ve teknoloji tabanli
¢ozumler sunar.

6. Sosyal Sorumluluk ve Toplum Yarari

J Aciklama: Liselerde sosyal sorumluluk faaliyetlerine dahil olan ve
topluma katki saglayan projeler. Bu kategori, 68rencilerin sosyal sorumluluk
bilincini gelistirir ve toplum yararina calismalarini tesvik eder.

7. Ulusal ve Uluslararasi Projeler



. Aciklama: Liselerde ulusal ve uluslararasi projelere katilimi tesvik
eden calismalar. Bu projeler, 6grencilerin kiresel farkindalik kazanmalarini
ve uluslararasi basarilar elde etmelerini hedefler.

Degerlendirme Kriterleri ve Puanlama:

1.  Ozgiinliik (0-10 puan):

o Projenin yenilikci ve yaratici yonleri nelerdir?
. [10-2: Hi¢ 6zgun degil

J [13-5: Kismen 6zgun

. [16-8: Ozgiin

J [19-10: Cok 6zgun ve yaratici

2. Katilim (0-10 puan):

. Proje, tum sureclerde katilimi nasil sagliyor?
. [10-2: Hi¢ katilim saglamiyor

J [13-5: Kismen katiim sagliyor

. []16-8: lyi katiim sagliyor

. [19-10: MUkemmel katiim sagliyor

3. Surddarilebilirlik (0-10 puan):

. Projenin uzun vadeli uygulanabilirligi nasil degerlendiriliyor?
J [10-2: Hi¢ surdurulebilir degil

J [13-5: Kismen surdurulebilir

J [ 16-8: Surdurulebilir

J [19-10: Cok surdurulebilir

4. Etki (0-10 puan):

J Projenin 6grencilere, okula ve topluma olan katkilari neler?



. [10-2: Hig etkisi yok
. [13-5: Kismen etkili
. [ 16-8: Etkili

. [19-10: Cok etkili

5. Kategoriye Ozgii Kriterler:
. Sosyal-Duygusal Gelisim ve Sinif Yénetimi igin:

o) Sinif Yonetimi (10 puan): Proje, sinif i¢ci uyum ve disiplin agisindan
nasil degerlendiriliyor?

o [ 10-2: Hig etkili degil

0 [13-5: Kismen etkili

0 [ 16-8: Etkili

0 [19-10: Cok etkili

° Degerler Egitimi ve Ahlak Gelisimi igin:

o) Deger Kazandirma (10 puan): Proje, etik ve ahlaki degerler
kazandirmada ne kadar basarili?

o [ 10-2: Hig etkili degil

o] [13-5: Kismen etkili

0 [ 16-8: Etkili

0 [19-10: Cok etkili

° Psikolojik Danismanlik ve Rehberlik igin:

0 Duygusal Gelisim (10 puan): Proje, 68rencilerin duygusal gelisimlerine
ne kadar katki sagliyor?

0 [10-2: Hig etkili degil
0 [13-5: Kismen etkili

o  []6-8:Etkili



(0]

[19-10: Cok etkili

Kiltir, Sanat ve Edebiyat Etkinlikleri igin:

Yaraticilik (10 puan): Proje, sanatsal yaraticiligl ne kadar tesvik ediyor?
[10-2: Hig tesvik etmiyor

[13-5: Kismen tesvik ediyor

[16-8: Tesvik ediyor

[19-10: Cok tegvik ediyor

Yenilik¢i Egitim Uygulamalari igin:

Teknoloji Kullanimi (0-10 puan): Projede hangi teknolojik araclar ve

dijital platformlar kullaniliyor?

(0]

(0]

(0]

(0]

[10-2: Hi¢ kullanilmiyor

[13-5: Kismen kullaniliyor

[16-8: lyi kullaniliyor

[19-10: Mukemmel kullaniliyor

Sosyal Sorumluluk ve Toplum Yarari igin:
Sosyal Fayda (0-10 puan): Proje, topluma ne kadar fayda sagliyor?
[10-2: Hi¢ fayda saglamiyor

[13-5: Kismen fayda sagliyor

[16-8: Fayda sagliyor

[19-10: Cok fayda sagliyor

Ulusal ve Uluslararasi Projeler igin:

Kiresel Farkindalik (0-10 puan): Proje, ktresel farkindalik

kazandirmada ne kadar etkili?

(0]

(0]

[ 10-2: Hig etkili degil
[13-5: Kismen etkili
[ 16-8: Etkili

[19-10: Cok etkili



Genel Puan:
Ek Bilgiler ve Gozlemler:

Gorsel ve Medya Destegi:

. Fotograf, video veya sunum gibi icerikler basvuru formuna
eklenecektir.



